
MATCH	PLAY	–	Pe"tes	Mises	au	Point	(Extrait	Règles	2023)	
PENALITE	GENERALE	:	PERTE	DU	TROU	

RAPPEL	REGLE	3-2	

Le	Match	Play	a	des	Règles	par3culières	(principalement	en	ce	qui	concerne	les	concessions	et	les	informa3ons	à	
propos	du	nombre	de	coups	réalisés)	car	le	joueur	et	l’adversaire	:	

• Concourent	sur	chaque	trou	uniquement	l’un	contre	l’autre	
• Peuvent	chacun	voir	le	jeu	de	l’autre	et	
• Peuvent	défendre	leurs	intérêts	
	

SPECIFICITES	MATCH	PLAY	(situa'ons	les	plus	courantes…)	
	

1. Entrainement	sur	le	parcours	avant	ou	entre	les	tours	R5-2	
Un	joueur	peut	s’entrainer	sur	le	parcours	avant	un	tour	ou	entre	des	tours		

	
2. Ordre	de	Jeu	R6-4a	

L’adversaire	peut	annuler	le	coup	d’un	joueur	qui	a	joué	hors	tour	:	
• Ceci	doit	être	fait	immédiatement.	Quand	l’adversaire	annule	le	coup,	il	ne	peut	pas	revenir	sur	l’annula1on		
• Si	l’adversaire	annule	le	coup,	le	joueur	doit,	quand	c’est	à	son	tour,	jouer	la	balle	d’où	le	coup	a	été	joué	
• Si	l’adversaire	n’annule	pas	le	coup,	le	coup	compte	et	la	balle	est	en	jeu	et	doit	être	jouée	comme	elle	

repose	
	

3. Jouer	une	balle	de	la	zone	de	départ	R6-1b	
Si	un	joueur	qui	commence	un	trou	joue	une	balle	de	l’extérieur	de	la	zone	de	départ.	Il	n’y	a	pas	de	pénalité	
mais	l’adversaire	peut	annuler	le	coup	:	

• Ceci	doit	être	fait	immédiatement,	et	avant	que	l’un	ou	l’autre	des	joueurs	ne	jouent	un	autre	coup.	Quand	
l’adversaire	annule	le	coup,	il	ne	peut	pas	revenir	sur	l’annula2on	

• Si	l’adversaire	annule	le	coup,	le	joueur	doit	jouer	une	balle	de	l’intérieur	de	la	zone	de	départ	et	c’est	
encore	à	son	tour	de	jouer	

• Si	l’adversaire	n’annule	pas	le	coup,	le	coup	compte	et	la	balle	est	en	jeu	et	doit	être	jouée	comme	elle	
repose.	

	
4. Balle	jouée	sur	le	green	R11-1a	

Si	la	balle	en	mouvement	du	joueur	heurte	une	autre	balle	au	repos	sur	le	green	et	que	les	deux	balles	
étaient	sur	le	green	avant	le	coup	–	PAS	DE	PENALITE	et	la	balle	doit	être	jouée	comme	elle	repose	
	

5. Interrup(on	du	jeu	R5-7	
Interrup(on	de	jeu	d’un	commun	accord	en	Match	Play.	Les	joueurs	d’un	match	peuvent	se	me:re	d’accord	
pour	interrompre	le	jeu	pour	n’importe	quelle	raison,	sauf	si,	ce	faisant,	ils	retardent	la	compé66on.		S’ils	se	
me#ent	d’accord	pour	interrompre	le	jeu	et	qu’ensuite	un	joueur	veut	reprendre	le	jeu,	l’accord	ne	5ent	plus	
et	l’autre	joueur	doit	reprendre	le	jeu.	
	

6. Jouer	2	balles	R20-1b(4)	–	EN	MATCH	PLAY	INTERDICTION	DE	JOUER	2	BALLES	
	

7. Concessions	R3-2b	
• Le	joueur	peut	concéder	le	coup,	le	trou	ou	le	match	
• Une	concession	n’est	valable	que	si	elle	est	clairement	exprimée.	Une	concession	est	défini,ve	et	ne	peut	

être	ni	refusée	ni	re*rée	
	


